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Collapse CURHE) . . .« o . . o Lo (%)
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Detach (A BE) « v o o o e e e (%)
Extrude CECHD) o o o (k%)
Merge (B TR« « v e e e (k)
Merge to center (&I RIFL) - o o L L L L Lo (%)
Transform (FHL) . . . . . L L e e e e (%)
Flip (BIEE) -« o o o o o e (%)
Symmetrize (RJFR) - - . . . . . L L (%)
Average Vertices CPIILIIA) - - -« o o o L L Lo (%)
Chamfer Vertices (YIFATIA) - - « o o o o o o o o v v o o e e e e e (%)
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2.2.3

Rrorder Vertices (TR A EFHAFE) - - - - - o o o o o o o o o oo ()
Delete Edge/Vertes (MHIBRIZ/ A - - - o o o o o o oL oL (k)
Edit Edge Flow (ZREEIA) - - - - -« o« o o o oL (%)
Flip Triangle Edge (EEZMFA) - - - - o o o o o o o L o oL (%)
Spin Edge Backward (J[FEBEZ) - - - - - . . . oL ()
Spin Edge Forward CIERIEFEA) - - - -« .« o o o . L ()
Assign Invisible Faces (F/EAFI UL -+« . . o o o oo k)
Duplicate (EH) - . . . . . . . . . (k)
Extract (FEEL) -« o o o e (ko)
Poke (HITE) . .« o o o e e e e e e (%)
Wedge (BJE) - o« o o o (%)
Project Curve On Mesh (PIASHCATHEZE) . . . . . . . . . . . . . ..o ()
Split Mesh With Projected Curve (S¢S HZk 3 FIMIA%) - . . . . o o o o oo oo k)
Mesh tool PI# TE (3 /)
Append to polygon (FHINEIZIAIE) . .« « « . o oL (%)
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Crease FFJE) -« « o o oo (%)
Create polygon (BUEEZIATE) - . .« . . . . L L (Y k)
Insert edge loop CHEAJEFRIL) -+« o o o o e e e (%)
Make hole CERRIFD -+« « o o o e (Jek)
Multi-cut CZYIE]D) . . . . o e e e e e e e e (%)
Offsetedge loop (RBEIEIAIL) - . .« . .« o . o . Lo Lo (%)
Paint reduce weights (ZHIBAECED) . o . ()
Paint transfer attributes  (Z#lfEid@EME) - . . . . . o oo oo (%)
Quaddraw (JUIAZEHI) . .« .« o . o o e (%)
Sculpting tools (HEZITH) . . . . . . . . .. (edk)

LS “RBEZ)” (Sculpting) THZEA T HEEZ 2 0BT Ha] DA “WE T H > BEZITH” (Mesh
Tools > Sculpting Tools)SZHLijaix L T B

Slideedge CHEFZNILD - . .« .« . Lo (%)
Targetweld CHFRIEEE) © - .« o . . o . Lo (%)

2.2.4 Mesh display P#ER (1)

Average CFE)) . . o . . L L L e (%)
Conform (—F0) « v v v o (%)
Reverse (JREE) o o o o o o (k)
Settoface (B NI - - - + -« o v v e e e e e e e e e e e e e e (%)
Set vertex normal G BEINSVEZ) . . . . . . . . Lo e e (%)
Harden edge CBEALI) - -« o o o v o e e e e e (koK)
Softenedge (HALIZ) - . . . . . L L L (e k)
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Soften/Harden Edges CAL/MEALIZ) « . .« . . L Lo Lo oL (k)
Lock normal C(H5EVEZR) . - - -« « o o Lo e e e e (%)
Unlock normal (FEBREIEIELR) - - . - .« o o o . e (%)
Vertex normal edit tool (TSR T H) . . . . . . . . . . . (%)
Apply color (REFBE) - . .« . . Lo (%)
Paint vertex color tool (LT AEita T EH) . . . . . . . . . . ..o (%)
Create empty set (EUZEZSEE) . . . . . . . . L L. L (%)
Delete current set (BHIBEMUETEE) - - -« « o o o o o e e e e e e e e e e e (%)
Reaname current set (BT ETEE) .« o« v v o o e e e e e e e e e e (%)
Modify current set (IBMUCEFIEE) - . - .« . . . L Lo (%)
Set keyframe for vertex color CHTI S B AW EREEWD . . . . . . . . . oL (%)
Color set editor (FIEAEIERE) . .« . .« o e e e e e e e e e e e (%)
Prelight (FRIEH) . . . . . . . . . (%)
Aassignnew set (FBREHFIEE) - - - . . . . L L (%)
Assign existing set (CHIZZIVAEE) - - . - . . . . Lo Lo (%)
Edit assigned set (ZRBBAEEMIEE) - - .« . . . . .. Lo (%)
Toggle display colors attribute (V)4 /RmgUE @M - - . o . o o (%)
Color material channel (F4JFEE FE) .« .« « o . . o o oL oL s (%)
Material blend setting (M JRVEA®E) - - -« « « « o« . Lo (%)
Per instance sharing GBSEFIFEE) . . . . o . L L Lo L0 oL (%)

22,5 UV 28D

UV editor (uv 283528 ML . .« o o o e e (k)
UV seteditor (uv ZEZREE2%) . . . . . . . e e e e e e e e (%)
Assign Checker shader (FREH(OAS) - - -« -« « . L L Lo (%)
Automatic CHZN) -+« « o o e (k)
Bestplane CRAESEIHID - - -« o o o o oo (%)
Camera-based GETHEENL) - - - -« « « o Lo e (Y% )
Contour stretch  (EEERFIH) . . . . o . . e (%)
Nomal-Based CHETHEEE) « + o o o o (%)
Cylindrical CEIFEAZ) - - - .« o o o o (%)
Planar CEID - - « « o o o e e (Jek)
Spherical (ERJEZ) . . . . . . . . .o (%)
Auto Seams CEIFNEEZE) « o o o o o e e (%)
Cutuvedges (MBI uv 1) - - o o o oo (%)
Move and sew uvedges (ZE&uvill) - . . . . . . L Lo S ¢. 0
Splituvs (AP uv) -+« . o (%)
Delete uvs (MR UY) - -« o o o e e (%)
Merge uvs (B IEUV) « « o o o e (k%)
3D Cutand Sew UV Tool 3D PJHEIFIZESG UV TH) - - . . . . . . o o oo o000 ()
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3d uv grab tool (3d B uy THE) - . o o o e e (%)

2.3 Maya oRmEEE (1 70)

BIEIRAS © © o o e (A k)
e an o R

Standard Mode (FrifERE)

Polygon Proxy Mode (£ EAREEALAD

BHAMRTE . . L L (%)
Sculpt Geometry Tool CHEZJULfAMATH) . . . . . . . . . . . . . .. (%)
eI

B Bus A

SERIEAR

Maya ¥ REMEER (S 2 2] (6 )

MEBERER (2 &)

Hypershade % AR - - - « - -« o« . o L (%)
THRETRAH - - - - o o o o o e (k)
RSP IARAE MR DR R REHL . - (hekook )
SBRMETEMBE . . . (k%)
EAMRIIAT (48

PLfE Maya IR (RGBEURABAMBESE/E) - o o o o (%)
MM BFAMEEEONLS - -« « « o o oo e e e e ()
JURWEEARMRHER - - - -« « o o oo (k)
Lambert

Blinn

Phong

PhongE

Bifrost

IHIPRIRMRERVE .« . . . . . (%)
MBREASE (Pt HEt, BYE. 8RO B - - - o o (ko)
FOCMBUEME (RGN mOeB . st ROMEE. RGHt) - o o oo (k)
NGRS R RAREE . - - - . o (k%)
File

Ramp

Env

WGB3 R mvELe. WSS - - - - . (k)
MIEEE Bump - - - - - e e e e e e e e e e (k)

M FH UG P S0 PR H 1T T AR A
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Prlb FTEF . . . L (k)
REFRBORE] . . . o o (ko)
PRERRBORE] . . . o . (ko)
FEEIRIUBISEHL . . o o (%)
BT Connection Editor - - - -+« « « o o o o e e (%)
VO Hair MR URME - . . . o o e (% Yook )
Hair MRIEEAME I 79 .« - o o o o o o e e (kA H*)

Maya kT 5iE% [Bf1 2 4] (10 &)

4.1 Maya KT (4 @)

R o S (Hed k)
BOHAT © o o e, (JeF k)
SEATIE o o e (Hed k)
IKEEE - o o o o e (Hk)
REEYE . . o (%)
RS . o o (Hk)
ITFEARBEL . - . o (Fed Kk
KT E . . . . . o (k)
FEEEBREERIRAVEE . . . . (JeHHk)

4.2 Maya jE% (6 #)

4.2.1 AH®E (&

RV 7% 5 11 (Jekk)
BRI . . . (k%)
WU R .« . o o o o e (Hdkk)
MOETE . . . . (k%)
e = - PSS (k)
TESREHL . . . . o, (k%)
BUE KN o o (e dkk)

4.2.2 Maya 3AES: (18D

BRI © .« - o o o o (YK )
FEEREREEFR G -« . . o e e e e e e o (e %)
BETEE . . . . . . (%K)
VIR . . . . o o e (%)
IPR JEZLEEIN - - . o o o e e e e e o (%)
Paint Effects JEZLIETH . .« - .« . . o . o e e e e (%)

4.2.3 Arnold JHE¥+38% (2 &)

14
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Sampling CREHEEEE) - - -« o o o o o (k)
Ray Depth (EZRIBERIREE) -« « o o o v o o o (k%)
Enviromment (FRED) -« « o v (k%)
Motion Blur GBI . . . . . . . . . o e (%)
Lights CETE) « o o v o e e e (%)

Lights Linking (/T Y65E4%)
Shadow Linking ([H5i&ER)

Textures (NGB . .« .« o . . L e e e e e (%)
Subdivision (4H43) -« « « o o e e e e e e e e e e e e e (%)

4.2.4 #EL (18)

BOEISRIE .« . . (A k)
BTHERE Y © « o o o e e e (%K)
RBCEIGES . . . (k)

Mg A AL B
WEE G J 5
DB RERWUFT] . - - - o (k)
DIAEEFRBERXI . - - - - (k)
DS HEFFRIELRMIAOV -« o o (k)

4.2.5 TP (1B

5.3

SRl . . . . e e e (k%)
PRI A B BT - - - - - e e e e e e e e (kA
BURESE] . . . . (%)
MBI . . . s, (%)

Maya zshiE#ER [F@ 2 7] (6 #0)

HEEAGE (1)

AEASFRHERFR RO © . . o . (kA H*)
TEOWRE XL . - . o oo ()
Maya FHERCZH] .« - . . o (h k%)
RTINS . L L s (%)
XigmizhiE (1)

SERMIBHE IR © - . . o o (%)
WEBNHA T -« - o o o (koK)

XTI T 1 S o
LI 3 i A i S o
BBRENE - - . o o e e e e (k)

HEf%AmE (2 )

15
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o MWUFRFGRERRIER - - . - o . . o oo ()
Bl sk
T Gk AL
R X
BUHEREE Sk
BBk
IR B Sk
o EMEMBHREEOREE . . . . . . . (k)
AR T A ) A5
16 24 50 1) T 28 SRR it D) 42
16 24 5 1) T 2 SRR ot 7
NSS4 U]
IES 4
H H1 g 5 50 ] i 2 TR
I3 5 ot
P2 DURG W 1 1 5B it
2 1] 28 (1) 2 e
o EEEMUMEIZZET . . L L L (k)
B il AP e Y
B i AV IAR 5188 1)K &
o HEEIFEITE . . . . . . (k)
A8 TR B
T U O B
BT R
o BIRMAEES (Motion Trails) - - « « « « . o . oo o (e dkk)
1] Motion Trail
177 Motion Trail
o RENAIEHNERTRUS . . . . . . o (k)
. MZRARIEZRARICSEEL © © © o o o o oo e e s (k)

5.4 IRz X525 Set Driven Key (1 &)

o ORENEEEWIR—REREST . . . . . . o (%)
o WEIRFEEMUGEEVERR . . . . . . . (k)

5.5 i1EzhE (0-1 7)

o QUEBEBRRENE . . . . . . e e (erkk)
o BRARENEIIMBIL - . . - . e e e e (Ak k)
o BMBAFENIZETE . . . . . o e e e e e (k)
o UNERRBENEMISEEEWT . . . . . . . . (ko)
o IEEZ FIBEHNTRBITIEEEE] . . . . . (%)

16
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TR S AT . mREE . (k)

7Ny Maya SiEfR [BRE 24571 (23)

6.1 TH2F (0-1 )

Edit Membership Tool (4w A TH) . . .« . . . . . ..o (%)
Paint Set Membership Tool (Z2HI&EM M T E) . . . . . . . . . . . . . oL ()
ATIE, bend - - - - - e e e e e e e e e e (Y k)
YER 77 X5 E M

i

AIGEL, flare « - - o o e e e e (FHk)
ASTLIR. SN . . o . e e e e e e e e e e e e e (% %)
YER 77 X5 E M

BRI HRIE B ZE AHAL (RFE )

PO G squash - - -« - o o e e (k)
FHEG : twist - -« - o o e e e e e e e e e e e e e e e (%)
IOWEL: WaVe -« « o o e e e (k%)
BEEHHA T . o o o e

6.2 855 (18)

BUEEETT . . o L e (%)
FENETT o e (%)
< (%)
BT« o o o o e e e e e e e e e e e (%)
FEREDETT . . L e (%)
FEREETT L L s (%)
552 < O (%)
FREIM . . . L (%)
SRR E . . . . e (%)
BUIEIKEHING . - . . . o o (%)
BUE IK BESCERIHING - -« - o o o o o (%)
BB BEEMEE . . .« . o o e e e (%)
ERIEIRAMET . . . . o (%)
B IKEHEREEL . - . . . . (%)
B IKFK E8] . . . . o o (%)
B E IKEEEIN - - -« o o o o s (%)
ARFHIKEEEINT .« .« o . o o e (%%
BB . . . L e (%)
HumanIK - - -« o o o e e e e e e e e e e e e (%)

6.2 %K (18%)

17
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cr

BRESER . o o e e e e (%K)
BHRIBESER © o o 0 o o e (%)
BUEAREZER o 0 o o e e e e e e e (%)
BERIAREEEH . . L L L (%)
B RLER . . . . . . o e (%)
BHESEALER . . . . . . e e e (ko)
EHIZERRLE . . . . o e e e (%)
R 57 = (%)
MERBEALER . . . . . . e (%)
EHITTUSRLE . . . 0 o o e e e e e (%)
FEMETRUSRLER © . . o o o e e (%)
A X (%)
FEERUBLE . . . . . . . e e (%)
FURRALALEE . . . . . (%)
SHRLEIGE . . . . . . (ko)
BABEME . . . . . (%)
BHREZMTE .« .« o o o (%)
BRBERETT . . L (%)
BRERBIMIATEE . . . . . . . e (%)
BERZIATEER . . . . . . . e e e e (%)
) I 7~ (%)
BORASTERIZE AL . . . . . o e (%)

Maya $RiR [ 2 53] (2 &)

Maya JifE (Fluids) - - - - -« « o o o o o (k)
Maya RIlfE. ARSI 122 . . . 0 o L (A %)
AR T SRR TR FIX B - - - o o o o e (k)
BRI -+« o o o e (k)
BEPERE IS « « o o o (A k)
B T JUMREIRERE © -« .« o o o (kd)
PEAR TREEEAE . . . . (kg
BITRGHAKR . . . L (K%k)
DIINB2778= L1 3 Aue s 722J PSR (k k)

E: PAERR R E R =K
D BEER GRILA: dokok) « RoRAFFEENNE, BELRBIGSEIE, LT A
ERERHGEEAEH], ERXZIURIRA A . AR R AGRIZH] .

18
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2) HAFER BRICH: hok) « FoRBEEZEFAR, ELPR TR ZRNH X 5Em TR RORH

Ble BESRIHZIURRA EUBC AT A BEAR, 0T H o 0 EE R R AR 2> RE A B LR

3) THE BRicN: ) o ZoRBAUT RRIAE, Al kR S TARRCRA R, B e Ll B ]
UL R, BESROZIURIRRIME S N TRESEAYIL TR,
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